Lernhilfe Lichterfiihrung u. Kennungen

Lichter Tagsignal Fahrzeug

Gefahrliche Guter

Manovrierunfahig

Tiefgangbehindert

Manovrierbehindert

Nichttrawlender Fischer
(Treibnetz)

Trawlender Fischer
(Schleppnetz)
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Kennungen

Bezeichnung

Festfeuer
(gcheint ohne Unterbrechung)

Unterbrochenes Feuer
(Lichterscheinumng ist langer als die Unterbrechung)

Unterbrochenes Feuer in Gruppen 2
(2 Unterbrechungen in der Lichterscheinung)

Unterbrochenes Feuer in Gruppen 3
(3 Unterbrechungen in der Lichterscheinung)

Gleichtaktfeuer
(Die Zeit Licht und kein Licht gind gleich lang)

Blinkfeuer
(Scheindawer ist min. 2 Sekunden aber kirzer als die
Dunkelphase)

Blinkfeuer in Gruppen 2
(2 x min. 2 Sekunden Scheindauer, kirzer als die
Dunkelphase)

Blitzfeuer in Gruppen 2
(2 x max. 1 Sskunden Scheindauer, kirzer als die
Dunkelphase)

Blitzfeuer in Gruppen 3
(3 x max. 1 Sskunden Scheindauer, kirzer als die
Dunkelphase)

Funkelfeuer
(=tandige Lichterscheinungen die =chnell aufeinanderfolgen.
Min. &0 pro Minute)

Funkelfeuer in Gruppen 3
(3 =chnell aufeinanderfolgends Lichterscheinungen)

Schnelles Funkelfeuer
(Lic htersc heinungen die schnell aufsinanderfolgen. Min. 100
biz 120 pro Minute)

Unterbrochenes Funkelfeuer
(ein nicht durchgehendes Funkelfzuer)
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BEISPIELE:

F.WRG.20s5.33m.18-14M (Leuchtturm)

F: Festfeuer

WRG: Feuerfarben weil3 rot griin

20s: Wiederkehr 20 Sekunden

33m: Feuerhohe 33 Meter

18-14M: Nenntragweite 18-14 Seemeilen

Q(3)15s (Gefahrenstelle Ost)
Q(3): Funkelfeuer (3) in 3 Gruppen
15s: Wiederkehr 15 Sekunden
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Umrechnungsschemata

Formeln
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